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Chapter 1

ReadMe

1.1 ReadMe

CheatCollection ist eine Liste mit Cheats, Lösungen und Levelcodes zu sehr
vielen Spielen. Es existieren zwei Version, eine deutsche und eine
englische.
Die englische Version ist keine Übersetzung der deutschen, deshalb ist es
möglich, daß in der englischen Version einige Information zu bestimmten
Spielen zusätzlich sind. Die Freezer-Adressen für Freezer, wie die
"Action Replay Cardrige" sind nur in der deutschen Version.
Die zwei Listen werden unabhängig voneinander zusammengestellt!

Ich habe versucht, die Listen so klein wie möglich zu halten, deshalb
werden viele Tabulatoren anstelle von Leerzeichen genutzt. Außerdem ist
alles so angeordnet, daß möglichst viele Tabulatoren genutzt werden können.

Die Nutzung der Liste ist sehr einfach. Die Anzeige wird mit einem Doppel-
klick auf das Icon gestartet. Es werden ein kurzer Text mit einigen Buttons
und eine große Liste mit Spielen angezeigt. Ein Klick auf den Namen eines
Spieles zeigt die Informationen zu dem Spiel an. Da nicht alle Spiele in
einem File Platz fanden, wurde die Liste auf mehrere Files aufgeteilt.
Jedes File enthält Spiele von und bis zu einem bestimmten Buchstaben. Die
Buttons am Anfang der Liste zeigen diese Buchstaben. Ein Klick darauf zeigt
die dazugehörigen Spiele an. Der Button Englisch zeigt den englischen Teil
der Sammlung an.

Die größte Filelänge sollte 300.000 Byte sein. Deshalb müßte die Liste
auch auf Rechnern mit wenig Speicher laufen.

MERKE: Wenn der Amigaguide-Anzeiger (Multiview, Amigaguide, ...) nicht aus
dem Directory, in dem sich die Dateien befinden, gestartet wird, kann es
Probleme mit den Buttons geben, die auf andere Files der Liste zugreifen!
(Abhilfe: Das Verzeichnis mit dem PATH Kommando als Suchpfad eintragen,
oder vor dem Anzeigen mit CD immer in das Verzeichnis wechseln!) Beim
Klick auf das Workbench Icon treten keine Probleme auf!

Die Cheats und alle Texte in dieser Zustammenstellung können in jeder Art
(die Sinn macht) genutzt werden. Das schließt auch die Herstellung einer
anderen Cheatliste ein. Der Grund dafür ist, daß ich auch viele Texte aus
anderen Listen übernommen habe und ich keinen Sinn darin sehe solche Art
von Daten zu schützen.
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Aber die Zusammenstellung der daten war eine harte Arbeit und deshalb
sollte diese CheatCollection nicht verändert werden. Damit ist gemeint, daß
alle Texte zusammenbleiben und keine Änderungen angebracht werden.
Falls ich kopiergeschützte Teile in der Liste verwendet haben sollte,
teilen Sie mir das bitte mit und ich werde diese Teile entfernen.

Für eine Gebühr von 10DM oder US 10$ ist es möglich die jeweils neuste
Version zu bekommen. Schicken Sie das Geld an meine Brief-Adresse.

I werde auch versuchen die jeweils neuste Version ins Aminet zu legen.
(Natürlich nur, wenn ich einige Briefe/E-Mail bekomme, denn sonst denke
ich, daß keine Nutzer der Liste existieren und stelle die Entwicklung ein.)

Neue Tips, Korrekturen, Ergänzungen, Meldungen von Schreib- und Grammatik-
fehlern und jede Art von Rückmeldungen und Vorschlägen sind willkommen.
Am besten schreiben Sie an meine E-Mail Adresse. Bitte teilen Sie mir die
korrekten Namen der Spiele mit, zu denen Sie mir schreiben. Diese bestehen
aus

Name - Zusatzname - Firmenname
. (Der Zusatzname existiert meistens bei Adventures.)

***************************************************************************
* snail-mail: Dirk Stoecker * e-mail: *
* Geschwister-Scholl-Str. 10 * stoecker@rcs.urz.tu-dresden.de *
* 01877 Bischofswerda * phone: *
* GERMANY * GERMANY 03594/706666 *
***************************************************************************
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